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1. Imprimamos todo en negro para empezar a trabajar
en la pintura.
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. Empezamos a pintar el hechicero utilizando la gama de verdes, desde
el mas oscuro que utilizamos para basear hasta el mas claro para dar
toques de luz finales.
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3. Con la gama de marrones pintamos todas las cuerdas de los collares 4. Por otro lado pintamos el baculo del chaman slam debido a sus
haciéndolo igual que el paso anterior, de oscuro a claro. dimensiones con un esquema calido empezando de un rojo oscuro y
terminado con un color mango, lo hacemos muy fluido ya que queremos

que aparente flujo magico.
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5. Acontinuacion, pegamos el baculo al hechiceroy pintamos las calaveras 6. Seguimos con el palanquin que tenfamos imprimado en negro y
del en color hueso. pintamos toda la superficie del mismo en dorado metalico.
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A/
N
PRODUCT

LINK

1823 SUN-BLEACHED BONE
1853 OVERLORD OLIVE

1842 STEEL GREY

1778 NUCLEAR WHITE

1870 EL DORADO

2020 UV RESIN - TRANSPARENT

7. Con la gama de marrones pintamos los cuernos y lianas, estas siguen el
mismo patrén, desde un base marrén oscuro a una luz de marrén mas
claro.

8. Con las lianas y cristales magicos laterales utilizamos la misma técnica
y colores que utilizamos con el baculo y palangquin. Dorado metalico y
bases marrén oscuroy rojo.

9. Parafinalizarlas damos potencia de color con el naranja y con el mango
damos luz maximay osl en lianas.

10. En la peana utilizamos encima de la imprimacién negra un primer color
azul grisaceo y luego blanco, aplicados ambos con la técnica de pincel
seco.

1. A continuacion, pintamos todos los detalles siguiendo el esquema de
color principal, marrones, y verdes.
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12. Por ultimo, con resina ultra violeta creamos efecto agua estancada en
todos los bordes de la peana, creando asi un efecto mucho mas realista
en la miniatura.
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Figura acabada.

CHUSHAMMER
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